
Anden information

Agile Før og Nu

Aino Vonge Corry
aino@metadeveloper.com



Anden information

Agile Før og Nu
Før skulle folk overtales
Nu er alle agile
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Hvor blev den time af?
▪ Agile før

▪ Blæksprutter

▪ Agile nu
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Agile før
Små teams med erfarne blev til store teams med 
novicer
Scrum, XP, Pragmatic Programmers, Crystal Clear, 
Adaptive SD, etc.
Formålet med agilitet var at smadre håb
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Our highest priority is to satisfy the customer through the early and continuous delivery of valuable software.
Welcome changing requirements, even late in development. Agile processes harness change for the customer’s 
competitive advantage.
Deliver working software frequently, from a couple of weeks to a couple of months, with a preference to the shorter 
timescale.
Business people and developers must work together daily throughout the project.
Build projects around motivated individuals. Give them the environment and support they need, and trust them to get 
the job done.
The most efficient and effective method of conveying information to and within a development team is face-to-face 
conversation.
Working software is the primary measure of progress.
Agile processes promote sustainable development. The sponsors, developers, and users should be able to maintain 
a constant pace indefinitely.
Continuous attention to technical excellence and good design enhances agility.
Simplicity–the art of maximizing the amount of work not done–is essential.
The best architectures, requirements, and designs emerge from self-organizing teams.
At regular intervals, the team reflects on how to become more effective, then tunes and adjusts its behavior 
accordingly.



Anden information

Feedback
Our highest priority is to satisfy the customer through early and 
continuous delivery of valuable software.

Business people and developers must work together daily throughout the 
project.

At regular intervals, the team reflects on how to become more effective, 
then tunes and adjusts its behavior accordingly.
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Inspect and Adapt - FFS
Fremdriften
Kundetilfredsheden
Personerne
Systemet
Planerne (hvad med estimater)
Processen













Blæksprutter
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Agile Nu
Før skulle folk overtales
Nu er alle agile
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Case 1 - Vi er ikke agile, men…

 
Vi snakker sammen hver dag
Vi holder øje med status
Vi har mulighed for at bruge tid på at forbedre 
systemet

Vi har automatiserede tests
Vi sender hele tiden opdateringer til brugerne og 
reagerer på feedback (eller snakker med dem)



http://www.youtube.com/watch?v=bvim4rsNHkQ
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Case 2 - Vi siger vi er agile, men...
Vi behandler mennesker som ressourcer
Vores planer udvikles for et år af gangen
Vi måler folk på resultater, ikke indsats
Vores proces følges slavisk (og er lavet af en 
konsulent)

Alle ændringer skal godkendes i 3 led





       Individer og samarbejde over            
                                      Processer og værktøj

Og vi har obligatoriske processer og værktøjer til at kontrollere 
hvordan vores individer (ressourcer) samarbejder



        Kørende software over

omfangsrig dokumentation     .
Sålænge den software er dokumenteret i al detalje



Kundesamarbejde over kontrakter
Indenfor rammerne af rigide kontrakter, naturligvis 

og udsat for uddybende change control



Reager på ændringer over følge planen
Givet at der er en detaljeret plan for den ændring 

og at den følges detaljeret
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Case 3 - Vi er agile, og... 
Vi har opbakning fra ledelsen
Vi har en process, som vi tilpasser
Vi lytter til kunderne og tilpasser systemet
Vi arbejder sammen og hjælper hinanden
Vi lærer af vores fejl
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Argumenterne
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Vælg mindst een du ikke får:

Godt

Færdigt

Billigt

Hurtigt

Jernloven
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Hvor bliver jeres tid af?
▪ Agile før

▪ Blæksprutter

▪ Agile nu

▪ Aino brokkede sig… 


