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Own Adventure
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http://twinery.org

Twines fordele

N

> Fokus pa struktur og rum - lige det vi har talt om




y TWines effekt pa spilin dustrien

> Nye margmahserede orupper far adgang til
~ spiludvikling (http://scoutshonour.com/cowgirl/ eller

hittp://www.auntiepixelante.com/endoftheworld/)

> Twine bruges til at planlaegge andre typer spil hurtigt
~ (http://www.sibvlmoon.com/twine-as-a- Droto‘wmng- |
tool/)

{;.'?Twine kan vise design ideer som replayability-l@sninger“

~ nemt (http://www.logolalia.com/hypertexts/a-kiss.html)

rIf.?Dér kan hurtigt laves spil til en aktuel kontekst/satire ’
(http://mrwasteland.itch.io/twwds) -



http://scoutshonour.com/cowgirl/
http://www.auntiepixelante.com/endoftheworld/
http://www.sibylmoon.com/twine-as-a-prototyping-tool/
http://www.logolalia.com/hypertexts/a-kiss.html
http://mrwasteland.itch.io/twwds

Workshop

» Veelg en form her til ' Digt: kortl\ink.'dld
- hojre ~ hmhp

;s

‘_'-. Folg linket - Film: korthnk.dk/ =

E E hmhr =
1 ccg et (wine ang: kortlink.dk/
spil, der opnar samme ke
?fek[ e det hnke/de - Maleri: korthink.d
Man ma velge omen | il

gang' L . 5. Novelle: kortlink.d!
| har 40 minutter



http://kortlink.dk/hmhp
http://kortlink.dk/hmhr
http://kortlink.dk/hmhs
http://kortlink.dk/hmht
http://kortlink.dk/hmhu

> Find en, | ikke har arbejdet sammen med og

forklar effekten og hvordan | har villet opnﬁ deriy

 Twine - 10 min i alt!




